
ESCOLA MUNICIPAL DO CAMPO SANTO ANTÔNIO 
Educação Infantil e Ensino Fundamental Anos Iniciais 
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1°ANO – ATIVIDADES REMOTAS  
LÍNGUA PORTUGUESA. 

 

ALUNO(A):__________________________________________________ 

 

DATA______/______/_____ 
  

1. FAÇA A LEITURA DAS SÍLABAS ABAIXO COM AJUDA DA SUA FAMÍLIA. 

DA- DE – DI- DO- DU- DÃO. 

 

 



 

 

2)FAMÍLIA SILÁBICA :     DA  DE   DI  DO  DU .COMPLETE AS PALAVRAS 

COM O SOM INICIAL. 

 

 

 



 

1.CIRCULE NO TEXTO TODAS AS PALAVRAS QUE TENHA A LETRA D 

E DEPOIS COPIE-AS. 

 
 
 
              _______________________________                _______________________________ 

 

  

 

 

 

 

 

 

2. RECORTE E COLE 6 PALAVRAS QUE TENHA A LETRA D. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 ENCONTRE E CIRCULE AS PALAVRINHAS QUE TEM A LETRA D 

 



 



 

CUBRA O PONTILHADO: 

 

PINTE AS FIGURAS QUE APARECEM NO TEXTO: 

 

 



 

MATEMÁTICA 

 

1.REGISTRE A QUANTIDADE DE ELEMENTOS DE CADA CONJUNTO. 

 

 

 

 

 



 

OUÇA COM ATENÇÃO A QUADRINHA: 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

RESOLVA AS ADIÇÕES E DEPOIS PINTE DA MESMA COR OS BALÕES CUJOS 

RESULTADOS SEJAM  IGUAIS. 

]  

 

 



COMPLETE A O QUADRO ABAIXO 

 

SOME E COMPLETE COM OS NÚMEROS QUE FALTAM. DESENHE QUANDO 

NECESSÁRIO. 



 

 

 

 



 

 

 



                                                HISTÓRA 

COM AJUDA DA SUA FAMILIA REALIZE AS ATIVIDADES. 

 

 



GEOGRAFIA 

 SOBRE SUA ESCOLA RESPONDA COM A AJUDA DE SUA FAMÍLIA. 

 



COMPLETE COM AS VOGAIS. DESCUBRA E ESCREVA O NOME  DOS LUGARES DA 

ESCOLA. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

  



CIÊNCIAS – Prof.ª PATRICIA 

 LER  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

  

 

 

 



 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ARTE – PROFª  PATRICIA 

O PONTO 

ELE É O PRIMEIRO ELEMENTO IMPORTANTE PARA A PRODUÇÃO ARTÍSTICA. TODO 

ARTISTA USA O PONTO NA REALIZAÇÃO DE SUAS OBRAS, ASSIM COMO A LINHA, A 

FORMA E A COR. MUITAS VEZES, NÃO DAMOS A DEVIDA IMPORTÂNCIA A ESSES 

RECURSOS, ATÉ PERCEBERMOS O QUANTO SÃO INDISPENSÁVEIS PARA QUE A OBRA 

PRODUZIDA TENHA UM SIGNIFICADO ESTÉTICO. VAMOS ESTUDAR ESSES 

ELEMENTOS UM A UM, COMEÇANDO PELO PONTO. 

 REALIZE A ATIVIDADE COM O USO DO COTONETE E DA TINTA FAZENDO O QUE SE 

PEDE NAS ATIVIDADES. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ENSINO RELIGIOSO – PROFª PATRICIA 

AS PESSOAS SÃO SERES ESPECIAIS, POR ISSO O CRIADOR NOS ENSINOU A RESPEITAR UNS AOS 

OUTROS.  

OBSERVE A FIGURA:  

  

 

 

 

 

 

 

 

 TODAS AS PESSOAS DA FIGURA SÃO IGUAIS?  

  

                               (     )  SIM                            (     ) NÃO   

  

 QUAIS AS DIFERENÇAS QUE VOCÊ PERCEBE NAS CRIANÇAS ACIMA?  

_________________________          ____________________________ 

_________________________          ____________________________ 

_________________________          ____________________________  

  

 AS CARACTERÍSTICAS DAS PESSOAS GERALMENTE SÃO HERDADAS DOS PAIS; 

QUANDO NÃO, DE AVÓS OU TIOS. SUAS CARACTERÍSTICAS SÃO PARECIDAS COM 

QUEM?  

  

                                __________________________________________________________  

 

 

https://2.bp.blogspot.com/_eIBAVA7AGQ0/TUYL0D-daeI/AAAAAAAAO98/rmJJZpmVrXQ/s1600/Livro+Diversidade+006.jpg


 

EDUCAÇÃO FÍSICA PROF.ª SAMARA    

JOGO DA VELHA  

HÁ REGISTROS DELE EM ESCAVAÇÕES FEITAS NO TEMPLO DE KURNA, NO EGITO 

DATADAS NO SÉCULO 14. NÃO APENAS FOI ENCONTRADO REGISTROS DO JOGO DA VELHA 

NESSA REGIÃO COMO TAMBÉM NA CHINA ANTIGA, NA AMÉRICA PRÉ-COLOMBIANA E 

NO IMPÉRIO ROMANO. 

NO ENTANTO, FOI NA INGLATERRA DO SÉCULO 19 QUE ESSE JOGO SE POPULARIZOU E 

GANHOU ESSE NOME. QUANDO AS MULHERES INGLESAS SE REUNIAM NA HORA DO CHÁ PARA 

BORDAR TINHA AQUELAS MAIS VELHAS QUE NÃO CONSEGUIAM MAIS FAZER ESTE OFÍCIO. 

MUITO DESSAS SENHORAS JÁ APRESENTAVAM PROBLEMAS DE VISTA E NÃO ENXERGAVAM O 

SUFICIENTE PARA CONSEGUIR BORDAR. 

A SOLUÇÃO PARA CONSEGUIREM UM NOVO PASSATEMPO FOI JOGAR O JOGO DE VELHA. 

E É POR ISSO QUE ELE RECEBE ESTE NOME: PORQUE ERA JOGADO POR VELHAS. 

  

REGRAS E OBJETIVOS DO JOGO DA VELHA:  

AS REGRAS DO JOGO SÃO BEM SIMPLES. 

EM SUMA, DOIS JOGADORES ESCOLHEM DOIS SÍMBOLOS COM QUE QUEREM JOGAR. 

NORMALMENTE É USADO AS LETRAS X E O.  O MATERIAL DO JOGO É UM TABULEIRO, QUE 

PODE SER DESENHADO, COM TRÊS LINHAS E TRÊS COLUNAS. OS ESPAÇOS EM BRANCO DESSAS 

LINHAS E COLUNAS SERÃO PREENCHIDOS COM OS SÍMBOLOS ESCOLHIDOS. 

O OBJETIVO DESSE PASSATEMPO É PREENCHER OU AS LINHAS DIAGONAIS OU AS HORIZONTAIS 

OU AS VERTICAIS COM UM MESMO SÍMBOLO (X OU O) E IMPEDIR QUE SEU ADVERSÁRIO FAÇO 

ISSO PRIMEIRO QUE VOCÊ. 

AGORA É COM VOCÊ: UTILIZE O MATERIAL DE APOIO PARA SE DIVERTIR 

COM SEUS COLEGAS.  

 

 

https://conhecimentocientifico.r7.com/o-que-foi-a-revolucao-inglesa-e-por-que-foi-tao-importante/

