
 
 

Atividades remotas 2° Ano 

Jogo da memória. 
Atividade 1: Colorir as imagens e depois recortar  
Atividade 2: convide os familiares para jogar.  
Comece o jogo colocando todas as cartas viradas para baixo sobre uma superfície. A jogada é 
quando um jogador vira duas cartas e coloca-as para cima, para que todos os jogadores podem 
ver. Se o jogador virar duas cartas que não correspondem, ambos as cartas devem ser virados 
para baixo novamente no mesmo local. 
Confeccionar um envelope com folhas sulfite ou folha de caderno para guardar as cartas do jogo.  
Colar o cabeçalho da atividade no envelope.  
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