CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antonio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos Santos

Aluno: Arthur Francisco Butke

Turma: Préll B

1° aula: Selecéo cores e formas

Conteudo: classificacdo, discriminacdo visual, coordena¢do viso-motora,
atencao e concentragéo.

Materiais: prendedores de roupa, quadrados, circulos e triangulos em EVA.

Encaminhamento: distribuia as figuras geométricas e deixe que a crianca
manuseie e brinque livremente. Converse sobre as formas geométricas planas
(quadrado, retangulo, circulo e triangulo). Apresentar uma forma de cada vez
acompanhando com o dedo o contorno de cada uma. Orientar para que
desenhem esse contorno com os dedos no ar. Ex: Este € o contorno de um
quadrado, vamos desenhar esse contorno com o dedo no ar? Quantos lados

ele tem?



Separar os objetos por cor, depois separar por forma, misturar todas as formas
e pedir para a crianga classificar, colocando o prendedor de acordo com a cor a

forma geométrica.

Avaliacao: Registre as a¢des da crianca por meio de videos e fotografias;

A crianca conseguiu classificar as cores e as formas? Sim () ndo () com
mediacao ();

Reconheceu as cores e as formas? Sim () ndo () com mediacao( );

Descreva...

2° aula: jogo da velha

Material: cartolina ou EVA, canetdo colorido, régua e oito tampinhas de
garrafas pet, sendo quatro tampinhas de uma cor e quatro de outra cor

diferente.

Objetivo: Exercitar as habilidades de atencdo, memoria imediata, organizacao,

perceptividade, rapidez, percepc¢éo imediata do todo e concentracao.

o
T

Regras: 0 jogo da velha € um jogo com regras extremamente simples, porém
exige raciocinio rapido e é jogado entre dois jogadores com jogada alternada.



Encaminhamento: “Técnicas do jogo da velha” Disponivel em <

https://www.youtube.com/watch?v=gjpYQVxXHE s > Acesso em: 01 de setembro de

2020. Em seguida, sera feito o sorteio para escolher a cor da tampinha de
garrafa pet, ou azul ou vermelha, para ser utilizada como marcador. Os
jogadores fardo suas marcas em uma das posicbes durante a rodada, o
jogador gue inicia a primeira partida utiliza a tampinha azul. Vence 0 jogo o
jogador que conseguir colocar trés tampinhas em sequéncia tanto na vertical,
como na horizontal ou na diagonal. Obs.: a quantidade de rodadas sera de

acordo com o interesse da crianca.

Avaliacao: Registre as ac¢des da crianga por meio de videos e fotografias;

A crianca compreendeu as regras do jogo? Sim ( ) ndo () com mediacéo ();



https://www.youtube.com/watch?v=qjpYQVxHE_s

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antonio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos

Aluna: Elaine dos Santos Antunes

Turma: Pré |l B

1° aula: Selecéo cores e formas

Conteudo: classificacdo, discriminacdo visual, coordena¢do viso-motora,
atencao e concentragéo.

Materiais: prendedores de roupa, quadrados, circulos e triangulos em EVA.

Encaminhamento: distribuia as figuras geométricas e deixe que a crianca
manuseie e brinque livremente. Converse sobre as formas geométricas planas
(quadrado, retangulo, circulo e triangulo). Apresentar uma forma de cada vez
acompanhando com o dedo o contorno de cada uma. Orientar para que
desenhem esse contorno com os dedos no ar. Ex: Este € o contorno de um
quadrado, vamos desenhar esse contorno com o dedo no ar? Quantos lados

ele tem?



Separar os objetos por cor, depois separar por forma, misturar todas as formas
e pedir para a crianga classificar, colocando o prendedor de acordo com a cor a

forma geométrica.

Avaliacao: Registre as a¢des da crianca por meio de videos e fotografias;

A crianca conseguiu classificar as cores e as formas? Sim () ndo ( ) com
mediacao ();

Reconheceu as cores e as formas? Sim () ndo () com mediacao( );

Descreva...

2° aula: jogo da velha

Material: cartolina ou EVA, canetdo colorido, régua e oito tampinhas de
garrafas pet, sendo quatro tampinhas de uma cor e quatro de outra cor

diferente.

Objetivo: Exercitar as habilidades de atencdo, memoria imediata, organizacao,

perceptividade, rapidez, percepcéo imediata do todo e concentragéo.

o
T

Regras: 0 jogo da velha € um jogo com regras extremamente simples, porém
exige raciocinio rapido e é jogado entre dois jogadores com jogada alternada.



Encaminhamento: “Técnicas do jogo da velha” Disponivel em <

https://www.youtube.com/watch?v=gjpYQVxXHE s > Acesso em: 01 de setembro de

2020. Em seguida, sera feito o sorteio para escolher a cor da tampinha de
garrafa pet, ou azul ou vermelha, para ser utilizada como marcador. Os
jogadores fardo suas marcas em uma das posicOes durante a rodada, o
jogador gue inicia a primeira partida utiliza a tampinha azul. Vence 0 jogo o
jogador que conseguir colocar trés tampinhas em sequéncia tanto na vertical,
como na horizontal ou na diagonal. Obs.: a quantidade de rodadas sera de

acordo com o interesse da crianca.

Avaliacao: Registre as ac¢des da crianga por meio de videos e fotografias;

A crianca compreendeu as regras do jogo? Sim ( ) ndo () com mediacéo ();



https://www.youtube.com/watch?v=qjpYQVxHE_s

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antonio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos

Aluno (a): Julia Cristina Dumke

Turma: Pré | A

1° aula: massinha de modelar:

Ingredientes:

2 copos de farinha de trigo, 1/2 Copo de agua, 2 dedos de 6leo de cozinha, 2

dedos de vinagre, Corante alimenticio ( suco).
Modo de Preparo:

Em um recipiente misture todos os ingredientes e amasse bem até ficar boa

para modelar.

Deixo aqui uma observacdo para caso ocorra da massa ficar grudenta,
acrescente aos poucos mais farinha de trigo para que possa dar o ponto da

massinha.

Algumas Sugestdes de Atividades:

As criangas podem explorar a massinha de forma livre, podendo também
enriquecer esta atividade com palitos de picolé, forminhas, tesouras (sem
ponta) e até mesmo, potinhos, panelinhas, forminhas de brigadeiro, entre

outras pecas e brinquedos.

SO fique atento a idade da crianca e objetos oferecidos para que esteja de

acordo com sua faixa etaria e que ela assim possa e consiga manusear.



< |
e . 4

Ofereca ou convide as criangas a pesquisar objetos que podem deixar marcas
como pente, régua, alguns brinquedos. Desta forma as criancas poderéao

explorar diferentes texturas, etc.

Também podem ser propostas atividades cuja modelagem possui uma

tematica como criarem animais, casas, carros, dando inicio a uma historia.

Avaliacdo: Registre as a¢cfes da crianca por meio de videos e fotografias;

Registre como a crianca interagiu na atividade

2° aula: Atividade de sopro

O movimento de sopro ajuda muito no desenvolvimento da linguagem, pois
exercita os musculos que intervém na fala, especialmente os das bochechas. O
sopro também melhora a prondncia e ajuda a consolidar os fonemas.

Linguagem e pronuncia sao fungdes relacionadas a respiracao.
Pintar assoprando com o canudinho

Materiais: papel craft ou papelao, tinta guache, canudinhos, um pouco de

agua, caneta para desenhar as linhas de largada e chegada, fita crepe.

Encaminhamento: monte a pista de corrida, usando o papel preso no chéao

com fita crepe. Desenhe entdo as linhas de Largada e Chegada. Coloque um



pouco de tinta no inicio e misture com agua para que ela fiqgue bem liquida.

Vocé pode usar vérias cores para diferenciar os competidores.

Convide a crianca para participar de uma corrida de pintura com sopro, toda

familia pode participar, cada uma devera soprar a tinta com o canudinho até

que ela chegue até a linha final.

Corrida de algodéao

O principio € o mesmo da brincadeira anterior, s6 que usando o algoddo no

lugar da tinta.

Avaliacdo: Registre as a¢gfes da crianca por meio de videos e fotografias;


http://www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2015/06/corrida-de-tinta-criancas-brincando.jpg
http://www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2015/04/10-brincadeiras-fora-da-rotina-para-fazer-no-feriado-corrida-de-algodao.jpg

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antbénio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos

Aluno (a): Yasmin Camargo da Silva

Turma: Pré | B1° aula: massinha de modelar:

Ingredientes:

2 copos de farinha de trigo, 1/2 Copo de agua, 2 dedos de 6leo de cozinha, 2

dedos de vinagre, Corante alimenticio ( suco).
Modo de Preparo:

Em um recipiente misture todos os ingredientes e amasse bem até ficar boa

para modelar.

Deixo aqui uma observagdo para caso ocorra da massa ficar grudenta,
acrescente aos poucos mais farinha de trigo para que possa dar o ponto da

massinha.

Algumas Sugestdes de Atividades:

As criangas podem explorar a massinha de forma livre, podendo também
enriquecer esta atividade com palitos de picolé, forminhas, tesouras (sem
ponta) e até mesmo, potinhos, panelinhas, forminhas de brigadeiro, entre

outras pecas e brinquedos.

SO fique atento a idade da crianca e objetos oferecidos para que esteja de

acordo com sua faixa etaria e que ela assim possa e consiga manusear.



< |
e . 4

Ofereca ou convide as criangas a pesquisar objetos que podem deixar marcas
como pente, régua, alguns brinquedos. Desta forma as criancas poderdo

explorar diferentes texturas, etc.

Também podem ser propostas atividades cuja modelagem possui uma

tematica como criarem animais, casas, carros, dando inicio a uma historia.

Avaliacdo: Registre as a¢cfes da crianca por meio de videos e fotografias;

Registre como a crianca interagiu na atividade

2° aula: Atividade de sopro

O movimento de sopro ajuda muito no desenvolvimento da linguagem, pois
exercita os musculos que intervém na fala, especialmente os das bochechas. O
sopro também melhora a prondncia e ajuda a consolidar os fonemas.

Linguagem e pronuncia sao fungdes relacionadas a respiracao.
Pintar assoprando com o canudinho

Materiais: papel craft ou papelao, tinta guache, canudinhos, um pouco de

agua, caneta para desenhar as linhas de largada e chegada, fita crepe.

Encaminhamento: monte a pista de corrida, usando o papel preso no chéao

com fita crepe. Desenhe entdo as linhas de Largada e Chegada. Coloque um



pouco de tinta no inicio e misture com agua para que ela fiqgue bem liquida.

Vocé pode usar vérias cores para diferenciar os competidores.

Convide a crianca para participar de uma corrida de pintura com sopro, toda

familia pode participar, cada uma devera soprar a tinta com o canudinho até

que ela chegue até a linha final.

Corrida de algodéao

O principio € o mesmo da brincadeira anterior, s6 que usando o algoddo no

lugar da tinta.

Avaliacdo: Registre as a¢gfes da crianca por meio de videos e fotografias;


http://www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2015/06/corrida-de-tinta-criancas-brincando.jpg
http://www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2015/04/10-brincadeiras-fora-da-rotina-para-fazer-no-feriado-corrida-de-algodao.jpg

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antbénio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos

Aluno (a): Ana Luiza Do Prado

Turma: maternal Il B

Maternal Il

1° aula: jogo de matematica

Material: 1dado, 2 caixas de ovos, tampinhas ou massinha de modelar para

representar os ovos.

Encaminhamento: apresentar o material para a crianca e explicar que € um

jogo e que este tem regras,

Regras do jogo: disputar na sorte quem comeca 0 jogo (cada um joga o dado,
guem tirar nUmero maior comeca 0 jogo), continuando as jogadas sempre em
sentido horario (mostrar pra crian¢a o sentido horario), jogar o dado novamente
e colocar os “ovos” na sua bandeja de acordo com a quantia que saiu no dado
e passa a vez, o jogo termina quando um dos participantes completar a
bandeja. Questione a criangca:- Quantos ovos tém na bandeja? Quantos faltam

para completar? Quem ganhou? Quem tem mais? Quem tem menos?

Avaliacéo: Registre as acdes da crianga por meio de videos e fotografias;



Compreendeu as regras do jogo? Sim () ndo () com mediacao ();
Compreende o conceito de mais e menos? Sim () ndo () com mediacéao( );
2° aula: Letra Inicial com alinhavo

Concentracao e coordenacao motora fina.

Material: 1 caixinha de isopor por crianga, Caneta e palito de churrasco ou

objeto com ponta (pode ser um lapis bem apontado), L&, Fita crepe ou durex.

Alinhavo com
letra inicial

www.cducacriafica com.br

Encaminhamento: Escreva com a caneta, no isopor, a letra inicial do nome da
crianca, ap6s faca furos em espacos regulares seguindo a grafia da letra
(desenhe as bolinhas onde devem ser feitos os furos e deixe que a crianga fure

o isopor com palitos de churrasco).

Prenda na parte de trds do isopor um pedaco de la grande o suficientes para
fazer o alinhavo. Na ponta solta da |a passe um pedaco de fita para nédo desfiar

a la e para as criangas usar como “agulha”.

7z

Questione sobre que letras € aquela, ajude a criangca a nomear. Se ela
identificar que é a letra inicial do nome.

Mostre para as criancas como fazer o alinhavo, explicando onde comeca e
como passar a la de baixo para cima para se manter nos furinhos e nao passar
pelas bordas do isopor.

Desafie a crianca a fazer o alinhavo. Va4 monitorando e ajudando quando
encontrar dificuldades a refazer do modo correto.

Avaliacdo: Registre as acfes da crianca por meio de videos e fotografias.



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antonio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos
Aluno (a): Anthony Gabriel Ribeiro Hasper

Turma: maternal Il A

1° aula: jogo de matematica

Material: 1dado, 2 caixas de ovos, tampinhas ou massinha de modelar para

representar os ovos.

Encaminhamento: apresentar o material para a crianca e explicar que é um

jogo e que este tem regras,

Regras do jogo: disputar na sorte quem comeca 0 jogo (cada um joga o dado,
quem tirar nUmero maior comecga 0 jogo), continuando as jogadas sempre em
sentido horario (mostrar pra crianca o sentido horario), jogar o dado novamente
e colocar os “ovos” na sua bandeja de acordo com a quantia que saiu no dado
e passa a vez, o jogo termina quando um dos participantes completar a
bandeja. Questione a crianca:- Quantos ovos tém na bandeja? Quantos faltam

para completar? Quem ganhou? Quem tem mais? Quem tem menos?

Avaliacdo: Registre as a¢fes da crianca por meio de videos e fotografias;

Compreendeu as regras do jogo? Sim () ndo () com mediacao ();



Compreende o conceito de mais e menos? Sim () ndo () com mediacéao( );
2° aula: Letra Inicial com alinhavo
Concentracao e coordenacao motora fina.

Material: 1 caixinha de isopor por crianca, Caneta e palito de churrasco ou

objeto com ponta (pode ser um lapis bem apontado), L&, Fita crepe ou durex.

Alinhavo com
letra inicial

S S

www.cducacriafnca com.br

Encaminhamento: Escreva com a caneta, no isopor, a letra inicial do nome da
crianca, apos faca furos em espacos regulares seguindo a grafia da letra
(desenhe as bolinhas onde devem ser feitos os furos e deixe que a crianga fure
0 isopor com palitos de churrasco).

Prenda na parte de tras do isopor um pedaco de Ia grande o suficientes para
fazer o alinhavo. Na ponta solta da |1& passe um pedaco de fita para ndo desfiar

a la e para as criangas usar como “agulha”.

Questione sobre que letras é aquela, ajude a crianca a nomear. Se ela
identificar que € a letra inicial do nome.

Mostre para as criangas como fazer o alinhavo, explicando onde comeca e
como passar a la de baixo para cima para se manter nos furinhos e ndo passar
pelas bordas do isopor.

Desafie a crianca a fazer o alinhavo. Va4 monitorando e ajudando quando
encontrar dificuldades a refazer do modo correto.

Avaliacdo: Registre as acfes da crianca por meio de videos e fotografias.



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antonio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos
Aluno (a): Eduarda Emanuely Vais Magalhaes
Turma: maternal 1l B

Material: 1dado, 2 caixas de ovos, tampinhas ou massinha de modelar para

representar os ovos.

Encaminhamento: apresentar o material para a crianca e explicar que é um

jogo e que este tem regras,

Regras do jogo: disputar na sorte quem comeca 0 jogo (cada um joga o dado,
quem tirar nUmero maior comecga 0 jogo), continuando as jogadas sempre em
sentido horario (mostrar pra crianca o sentido horario), jogar o dado novamente
e colocar os “ovos” na sua bandeja de acordo com a quantia que saiu no dado
e passa a vez, 0 jogo termina quando um dos participantes completar a
bandeja. Questione a crianca:- Quantos ovos tém na bandeja? Quantos faltam

para completar? Quem ganhou? Quem tem mais? Quem tem menos?

Avaliacdo: Registre as a¢fes da crianca por meio de videos e fotografias;

Compreendeu as regras do jogo? Sim () ndo () com mediacao ();



Compreende o conceito de mais e menos? Sim () ndo () com mediacao( );
2° aula: Letra Inicial com alinhavo
Concentracao e coordenacao motora fina.

Material: 1 caixinha de isopor por crianca, Caneta e palito de churrasco ou

objeto com ponta (pode ser um lapis bem apontado), L&, Fita crepe ou durex.

Alinhavo com
letra inicial

S S

www.cducacriafnca com.br

Encaminhamento: Escreva com a caneta, no isopor, a letra inicial do nome da
crianca, apos faca furos em espacos regulares seguindo a grafia da letra
(desenhe as bolinhas onde devem ser feitos os furos e deixe que a crianga fure
0 isopor com palitos de churrasco).

Prenda na parte de tras do isopor um pedaco de 1& grande o suficientes para
fazer o alinhavo. Na ponta solta da |1& passe um pedaco de fita para ndo desfiar

a la e para as criangas usar como “agulha”.

Questione sobre que letras é aquela, ajude a crianca a nomear. Se ela
identificar que € a letra inicial do nome.

Mostre para as criangas como fazer o alinhavo, explicando onde comeca e
como passar a la de baixo para cima para se manter nos furinhos e ndo passar
pelas bordas do isopor.

Desafie a crianca a fazer o alinhavo. Va4 monitorando e ajudando quando
encontrar dificuldades a refazer do modo correto.

Avaliacdo: Registre as acfes da crianca por meio de videos e fotografias.



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCAC}AO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA
Rua Sarandi — 301 — Santo Antbnio Fone: (0xx45) 3233-12-49
CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos
Aluno (a): Thomas Henrique da Rocha Cunha

Turma: maternal Il B

Material: 1dado, 2 caixas de ovos, tampinhas ou massinha de modelar para

representar os ovos.

Encaminhamento: apresentar o material para a crianca e explicar que é um

jogo e que este tem regras,

Regras do jogo: disputar na sorte quem comeca 0 jogo (cada um joga o dado,
guem tirar nUmero maior comeca 0 jogo), continuando as jogadas sempre em
sentido horario (mostrar pra crian¢a o sentido horario), jogar o dado novamente
e colocar os “ovos” na sua bandeja de acordo com a quantia que saiu no dado
e passa a vez, o jogo termina quando um dos participantes completar a
bandeja. Questione a crianca:- Quantos ovos tém na bandeja? Quantos faltam

para completar? Quem ganhou? Quem tem mais? Quem tem menos?

Avaliacéo: Registre as acdes da crianga por meio de videos e fotografias;

Compreendeu as regras do jogo? Sim () nao () com mediacao ();



Compreende o conceito de mais e menos? Sim () ndo () com mediacao( ).
2° aula: Letra Inicial com alinhavo
Concentracao e coordenacao motora fina.

Material: 1 caixinha de isopor por crianca, Caneta e palito de churrasco ou

objeto com ponta (pode ser um lapis bem apontado), L&, Fita crepe ou durex.

Alinhavo com
letra inicial

S S

www.cducacriafnca com.br

Encaminhamento: Escreva com a caneta, no isopor, a letra inicial do nome da
crianca, apos faca furos em espacos regulares seguindo a grafia da letra
(desenhe as bolinhas onde devem ser feitos os furos e deixe que a crianga fure
0 isopor com palitos de churrasco).

Prenda na parte de trds do isopor um pedaco de I& grande o suficientes para
fazer o alinhavo. Na ponta solta da |1& passe um pedaco de fita para ndo desfiar

a la e para as criangas usar como “agulha”.

Questione sobre que letras é aquela, ajude a crianca a nomear. Se ela
identificar que é a letra inicial do nome.

Mostre para as criangas como fazer o alinhavo, explicando onde comeca e
como passar a la de baixo para cima para se manter nos furinhos e ndo passar
pelas bordas do isopor.

Desafie a crianca a fazer o alinhavo. Va4 monitorando e ajudando quando
encontrar dificuldades a refazer do modo correto.

Avaliacdo: Registre as acfes da crianca por meio de videos e fotografias.



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antbénio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos
Aluno (a): Henrique Gabriel Stefanczuk

Turma: maternal | B

1° aula: Jogo tira varetas (cai ndo cai)

Materiais: jogo tira varetas com garrafa pet

Raciocinio logico, atencéo e concentracao

Encaminhamento: apresente o material para a crianca e deixe explorar,
depois oriente mostrando e explicando que € um jogo e como funciona, convide
a para jogar.

O nome desse jogo €é cai-ndo-cai, e ele funciona assim: cada jogador tira uma
vareta por rodada, mas ndo pode deixar as tampinhas cairem. Aquele que
deixar cair menos tampinhas, ganha o jogo!

Dialogar com a crianga sobre as cores das tampinhas e dos palitos, quantas
tampinhas cairam.

Avaliacdo: Registre as a¢fes da crianca por meio de videos e fotografias;


http://3.bp.blogspot.com/-ZNQSjuNH2xQ/TpSCBIMZZmI/AAAAAAAABDk/yTy2xnutkkE/s1600/DSC06516.JPG

2° aula: Exploracao e criagcdo de sons com objetos

@mb

Materiais: latinhas, toquinhos de madeira, colheres, pratos e canecas de
metal, garrafinhas transparentes e de tamanhos diferentes, com graos dentro
(milho, feijao, arroz, lentilha etc.) tendo o cuidado de lacrar bem as tampas para
seguranca da crianga, guizos, sinos, apitos, chocalhos, pau de chuva, reco-

reco, xilofone, brinquedos sonoros etc.

Encaminhamento: apresente os materiais para a crianca, fale o nome e deixe
gue explore livremente, observe se ela demonstra curiosidade em manipular os
diferentes objetos, se os utiliza para produzir sons, aproxime-se para brincar
junto com ela, entrando na brincadeira e incentivando a imaginacao por meio
do uso ludico e de elementos que mais |hes chamar a atencdo, pode ser
cantada alguma musica que a crian¢a gosta, para que tenha a oportunidade de

produzir sons acompanhando uma melodia.
Avaliacdo: Registre as ac¢des da crianca por meio de videos e fotografias; e
responda as seguintes questdes:

A crianca se desloca pelo espaco com interesse e espontaneidade, explorando
possibilidades de movimento em sua pesquisa de sons nos objetos? sim( ) ndo

() com auxilio( ).

Consegue explorar suas diferentes possibilidades sonoras? Sim () Nao ()

com auxilio();

Que tipo de sons lhes causa maior prazer e qual Ihe desagradam?
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Turma: Maternal 1B

1° aula: Jogo tira varetas (cai ndo cai)

Materiais: jogo tira varetas com garrafa pet

Raciocinio logico, atencdo e concentracao

Encaminhamento: apresente o material para a crianca e deixe explorar,
depois oriente mostrando e explicando que € um jogo e como funciona, convide
a para jogatr.

O nome desse jogo é cai-ndo-cai, e ele funciona assim: cada jogador tira uma
vareta por rodada, mas ndo pode deixar as tampinhas cairem. Aquele que
deixar cair menos tampinhas, ganha o jogo!

Dialogar com a crianca sobre as cores das tampinhas e dos palitos, quantas
tampinhas cairam.

Avaliacéo: Registre as acdes da crianga por meio de videos e fotografias;


http://3.bp.blogspot.com/-ZNQSjuNH2xQ/TpSCBIMZZmI/AAAAAAAABDk/yTy2xnutkkE/s1600/DSC06516.JPG

2° aula: Exploracéo e criagcdo de sons com objetos

Materiais: latinhas, toquinhos de madeira, colheres, pratos e canecas de
metal, garrafinhas transparentes e de tamanhos diferentes, com graos dentro
(milho, feijao, arroz, lentilha etc.) tendo o cuidado de lacrar bem as tampas para
seguranca da crianga, guizos, sinos, apitos, chocalhos, pau de chuva, reco-

reco, xilofone, brinquedos sonoros etc.

Encaminhamento: apresente os materiais para a crianca, fale o nome e deixe
gue explore livremente, observe se ela demonstra curiosidade em manipular os
diferentes objetos, se os utiliza para produzir sons, aproxime-se para brincar
junto com ela, entrando na brincadeira e incentivando a imaginacao por meio
do uso ludico e de elementos que mais Ihes chamar a atencdo, pode ser
cantada alguma musica que a crian¢a gosta, para que tenha a oportunidade de

produzir sons acompanhando uma melodia.
Avaliacdo: Registre as ac¢des da crianca por meio de videos e fotografias; e
responda as seguintes questdes:

A crianca se desloca pelo espaco com interesse e espontaneidade, explorando
possibilidades de movimento em sua pesquisa de sons nos objetos? sim( ) ndo

() com auxilio( ).

Consegue explorar suas diferentes possibilidades sonoras? Sim () Nao ()

com auxilio();

Que tipo de sons lhes causa maior prazer e qual Ihe desagradam?



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
THEREZINHA FOSCHERA

Rua Sarandi — 301 — Santo Antonio Fone: (0xx45) 3233-12-49

CAMPO BONITO CEP: 85.450-000 PARANA

Professora sala de recurso: Selma Aparecida dos santos
Aluno (a): Rayssa Cristina Facenda

Turma: maternal | A

1° aula: Jogo tira varetas (cai ndo cai)

Materiais: jogo tira varetas com garrafa pet.

Conteudo: Raciocinio logico, atencéo e concentracao.

Encaminhamento: apresente o material para a crianca e deixe explorar,
depois oriente mostrando e explicando que € um jogo e como funciona, convide
a para jogar. O nome desse jogo € cai-ndo-cai, e ele funciona assim: cada
jogador tira uma vareta por rodada, mas ndo pode deixar as tampinhas cairem.
Aquele que deixar cair menos tampinhas, ganha o jogo!

Dialogar com a crianca sobre as cores das tampinhas e dos palitos, quantas
tampinhas cairam.

Avaliacéo: Registre as acdes da crianga por meio de videos e fotografias;


http://3.bp.blogspot.com/-ZNQSjuNH2xQ/TpSCBIMZZmI/AAAAAAAABDk/yTy2xnutkkE/s1600/DSC06516.JPG

2° aula: Exploracao e criagcdo de sons com objetos

Materiais: latinhas, toquinhos de madeira, colheres, pratos e canecas de
metal, garrafinhas transparentes e de tamanhos diferentes, com graos dentro
(milho, feijao, arroz, lentilha etc.) tendo o cuidado de lacrar bem as tampas para
seguranca da crianga, guizos, sinos, apitos, chocalhos, pau de chuva, reco-

reco, xilofone, brinquedos sonoros etc.

Encaminhamento: apresente os materiais para a crianca, fale o nome e deixe
gue explore livremente, observe se ela demonstra curiosidade em manipular os
diferentes objetos, se os utiliza para produzir sons, aproxime-se para brincar
junto com ela, entrando na brincadeira e incentivando a imaginacao por meio
do uso ludico e de elementos que mais |hes chamar a atencdo, pode ser
cantada alguma musica que a crian¢a gosta, para que tenha a oportunidade de

produzir sons acompanhando uma melodia.
Avaliacdo: Registre as ac¢des da crianca por meio de videos e fotografias; e
responda as seguintes questdes:

A crianca se desloca pelo espaco com interesse e espontaneidade, explorando
possibilidades de movimento em sua pesquisa de sons nos objetos? Sim ()

nao () com auxilio( ).

Consegue explorar suas diferentes possibilidades sonoras? Sim () Nao ()

com auxilio();

Que tipo de sons |lhes causa maior prazer e qual Ihe desagradam?



